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	Conferențiar universitar, poziția 15 – Departamentul de Inginerie Hidrotehnică – Post de Conferențiar universitar pe perioada nedeterminata, incluzând activități didactice și de cercetare specifice disciplinelor din planul de învățământ cuprinse în postul scos la concurs.

	Atribuțiile/activitățile aferente
	Activitatea didactică constă în susținerea de cursuri și aplicații practice de laborator/seminar/proiect. Pregătirea didactică constă în: elaborarea de manuale didactice, elaborarea de alte suporturi moderne de îndrumare de laborator necesare procesului de învățământ. Alte activități incluse în norma didactică: activități suport pentru examene la disciplinele din planul de învățământ cuprinse în postul scos la concurs, verificări lucrări și proiecte, consultații la disciplinele din planul de învățământ cuprinse în postul scos la concurs, îndrumare lucrări de absolvire. Cercetare științifică în domeniul Ingineriei Sistemelor și în domeniile conexe cu acesta.
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	Calendarul concursului
	Publicat pe site-ul www.utcb.ro

	Data publicării anunțului în monitorul oficial
	 M.O. Partea a III-a  nr. 143/30.04.2024

	Perioadă înscriere
	Început
	Sfârșit
	

	
	30.04.2024
	06.06.2024
	

	Data susținerii prelegerii
	05.07.2024

	Ora susținerii prelegerii
	12:00

	Locul susținerii prelegerii
	București, UTCB

	Perioadă susținere a probelor de concurs
	Început
	Sfârșit
	

	
	01.07.2024
	05.07.2024
	

	Perioadă comunicare a rezultatelor
	Început
	Sfârșit
	

	
	05.07.2024
	05.07.2024
	

	Perioadă de contestații
	Început
	Sfârșit
	

	
	08.07.2024
	10.07.2024
	

	Tematica probelor de concurs
	Introducere in electronica analogica. Noţiuni fundamentale despre dispozitivele electronice. Diode semiconductoare: Prezentare jonctiune PN, dioda polarizată direct, dioda polarizată invers, ecuaţia diodei ideale, caracteristici tehnice ale diodei redresoare. Dioda Zener. Dioda Varicap. Fotodioda. Dioda electroiluminiscenta. Tranzistorul bipolar cu jonctiuni: Proprietati, Principiul de functionare, Studierea diferitelor regimuri de funcţionare, Caracteristici, Polarizarea tranzistoarelor bipolare cu jonctiuni, Determinarea punctului static de funcţionare şi metode de stabilizare a acestuia. Tranzistorul cu efect de camp: Proprietati, Principiul de functionare,  Caracteristici, Polarizarea tranzistoarelor cu efect de camp. Tiristorul si triacul: Proprietati, Principiul de functionare, Caracteristica statica, Aplicatii cu tiristorul si triacul.
Spatiul WWW (World Wide Web): Definitia si scurt istoric al serviciului World Wide Web; Identificatori uniformi de resurse (URI); Locator de resursa uniforma (URL); Arhitectura, protocolul HTTP; Instrumente pentru dezvoltarea aplicatiilor WEB.
Limbajul de markup HTML: Definitii, istoric; Caracterizare si trasaturi; Structura unui document html; Exemple. Elemente specifice HTML: Liste in HTML (ordonate, neordonate, tip definitie); Tabele si formatarea lor; Cadre si formatarea lor; Formulare in HTML (descriere atribute, elemente de formular, campuri de editare multilinie, liste de selectie, etichete); Harti de imagini; Arhitectura Web-ului; Tag-urile DIV și SPAN; Exemple.

Standardul CSS: Definitii, descriere si sintaxa CSS; Descrierea nivelurilor CSS; CSS de nivel 1, 2, 3 si exemple; Style-uri si atribute folosite in CSS; Exemple. Standardul CSS3: Definitii, descriere si sintaxa CSS3; Descrierea modulelor CSS3; Borduri, fundal, efecte de text si fonturi in CSS3 cu exemple

Limbajul JavaScript: Definitii, istoric, caracterizare si trasaturi; Includerea fisierelor externe; Variabile, instructiuni, operatori si functii in JavaScript cu exemple

Limbajul PHP: Definitii, istoric, caracteristici si trasaturi; Vocabular, simboluri, expresii, instructiuni si comentarii; Tipuri de date, variabile, constante si operatori; Instructiuni condiionale, functii, tipuri de date compuse; Utilizarea sirurilor de caractere, lucrul cu directoare si fisiere;  Utilizarea datelor introduse in formularele XHTML; Metoda POST si GET; Generarea dinamica a continutului; Exemple.
Realizarea de aplicatii practice pentru invatarea modelului Entitate-Asociere; Realizarea de aplicatii practice pentru invatarea modelului relational; realizarea de aplicatii practice pentru invatarea tehnicii de normalizare a bazei de date; Crearea cu ajutorul calculatorului a unei baze de date, relationale: tabele, asocieri intre tabele, restrictii de integritate referentiala, restrictii de validare pe coloane si tabele; Realizarea de exemple practice cu ajutorul calculatorului de interogari din baza de date ; crearea de indecsi si view-ri;  Realizarea de aplicatii practice pentru crearea de tranzactii; Realizarea de aplicatii practice pentru crearea de functii si proceduri stocate; Realizarea de aplicatii practice pentru crearea de trigger-e; Crearea unei aplicatii informatice cu o conexiune la o baza de date ORACLE; Realizarea de exemple practice cu ajutorul calculatorului pentru administrarea bazei de date si refacerea datelor dupa un incident; 

Elemente de baza ale limbajului C/C++ :
structura unui program C.C++, preprocesare si utilizarea directivei #include ; utilizarea functiilor din bibliotecile standard, etapele dezvoltarii unui program C/C++.
variabile, tipuri predefinite de date, declararea variabilelor ; citirea datelor de la tastatură şi afişarea datelor pe ecran; exemple de aplicatii practice.
Expresii si operatori, structuri fundamentale de control :
expresii si operatori ; evaluarea expresiilor si conversii de tip ;
structuri fundamentale de control : structuri alternative (if, switch) si repetitive (while si do-while) ;
exemple de aplicatii practice.
Structuri fundamentale de control (continuare), tipuri structurate de date structuri repetitive : for,
tablouri unidimensionale si bidimensionale : declarare, accesare, initializare, ciclare printre elementele unui vector si matrice ; prelucrări elementare pe tablouri, exemple.
exemple de aplicatii practice.
Pointeri, siruri de caractere.
pointer : declarare si operatii cu pointeri, aritmetica pointerilor ;
pointeri si tablouri unibidimensionale ;
pointeri si tablouri bidimensionale ;
siruri de caractere : declarare, initializare, prelucrare ;
pointeri si siruri de carctere ; tablouri de siruri de carctere ;
citirea de la tastatura si afisarea sirurilor de caractere ;
exemple de aplicatii practice.
Functii pentru lucrul cu sirurile de caractere din bibliotecile standard ale limbajului C/C++ :
copierea de şiruri de caractere ;
determinarea lungimii unui sir;
concatenarea şirurilor de caractere ;
compararea şirurilor de caractere ;
căutarea primei apariţii a unui caracter într-un şir ;
căutarea ultimei apariţii a unui caracter într-un şir ;
căutarea primei apariţii a unui subşir de caractere ;
separarea subşirurilor delimitate de separatori ;
alte functii ;
exemple de aplicatii practice. Structuri si alte tipuri utilizator : tip de date struct : creare tip si declarare variabile de tip struct, initializarea si accesarea unui membru al structurii ;
citirea de la tastatura şi afişarea variabilelor de tip struct ; utilizarea unei structuri imbricate ;
declararea unui tablou de structuri şi accesarea unui membru al tabloului ;
tipul de date union ;
tipul de date enum ;
exemple de aplicatii practice..
Alocarea dinamica a memoriei. Functii in limbajul C/C++ utilizate :
functii din bibliotecile standard ale limbajului C utilizate pentru alocarea dinamica a memoriei : malloc, calloc, free, realloc; alocarea dinamica a memoriei in C++ folosind operatorul new si eliberarea zonei de memorie folosind operatorul delete ;
exemple de aplicatii practice.

Funcţii definite de programator : definitia unei functii si prototipul unei functii, apelul functiei ;
variabile globale şi variabile locale ;
transferul parametrilor funcţiilor definite de programator prin valoare si referinta ;
transmiterea parametrilor de tip tablou unidimensional ;
transmiterea parametrilor de tip tablou biidimensional ;
transmiterea parametrilor de tip structura catre o functie ;
crearea funcţiilor cu un număr variabil de parametrii cu tipuri multiple;
parametri functiei main() ;
exemple de aplicatii practice.

Fisiere :
fluxuri de intrare/iesire ;
fisiere text si binare ;  deschiderea/inchiderea unui fisier in limbajul C;
citirea si scrierea datelor in fisier in fisiere de tip text si binare in limbajul C; pointerul de pozitie al unui fisier ;
lucru cu directoare in limbajul C;
declararea, deschiderea, inchiderea fisierelor in C++ ;
citirea şi scrierea datelor în fluxurile de fişiere; determinarea pozitiei curente dintr-un flux de fisier ; redirectarea intrărilor şi ieşirilor în limbajul C; redirectarea intrărilor şi ieşirilor în limbajul C++; exemple de aplicatii practice.
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